C

ERY TAG

HUR VINNER MAN | ARCHERY TAG?

e Antingen skjuter ut alla sina motstandare

¢ Antingen skjuter ner deras 5 mal i deras skjutmal
e Efter bestamd tid ar slut om ingen vunnit annu,
sa raknar man ihop vem som har skjutit ut flest
mostanader och mal. Hogst podng vinner.

IANDRA REGLER UNDER SPELET

® SAFE ZONE ar en sdker plats. Har kan man inte bli
traffad nar man hamtar pilar.

e | SAFE ZONE far man max vara 10 sekunder, annars
blir man utvisad.

e Alla spelare maste vara pa sin planhalva under
spelet, det ar endast tillatet att Iamna planen for att
samla pilar eller nar man blivit traffad.

e Om din pilbage eller pilar traffas raknas det inte.

HUR FUNKAR DET?

Innan start finns 3 stycken pilar per spelare i SAFE ZONE
Alla spelare star bakom linjen pa sin planhalva.

Spelet startar nar domaren ger signal. Alla springer

till SAFE ZONE och tar max 3 pilar. Nu &r du ett jagat
villebra. Nar man blir tréffad skall man lamna planen
omedelbart. Spelaren som ar utskjuten kan forst komma
inigen nar:

e en medspelare skjuter ner ett skjutmal av
motstandarna.

* en medspelare fangar en pil i luften (men far inte ha
nuddat nagon annan del pa kroppen

. Bunkrar 6st

I Skjutmal 2st

Spelplanens storlek ar 30x15m
Horn och kanter, safezone markeras med
koner.

- Antal spelare 4-7 pers, per lag
- Matchtid 10min eller till alla spelare ar ute
- Turneringspel rekomenderas

- Ansiktskydd och glasdgan ska alltid
anvandas!

Koner 22st

Kontakt/bokning
Rickard Larsson, 0707-268534

info@Iluftlek.se
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