Nattduellen manual

Delar
- Nattduellbord
- Stromkabel
- Stavar 5x
- Pase/vaska till kabel och stavar

Matt: 1,2x0,8m

Aktiviteten ska hanteras med varsamhet och f6lj nedanstaende regler:

- ska stallas pa planmark.

- stall aktiviteterna sa ingen anvandare eller askadare kan skadas.

- farinte anvandas med/risk for vatten/regn.

- Aktiviteterna far inte utsattas for harda slag, stor tyng ovanpa eller dras langs golv.

- Personer/djur eller annat tungt far ej vistas staendes eller sittandes pa aktiviteterna.

Montering
1. Still upp bordet s det stér stadigt (ev fill ut benen)
2. Se till att det finns gott om yta omkring bordet samt att det inte finns 6mtaliga saker i
nérheten, stavarna kan flyga ivdg nir man forsoker ta dem.
3. Koppla in strommen pa kortsidan av bordet och till ett uttag.
4. Stall stavarna pa lamporna

Spelmanual
1. Nar strommen sétts in startar bordet och lamporna ténds.
2. Stiller er pé varsin sida av bordet
a. Om bordet har sensorer sa sétter bdda deltagarna hinderna pd handplattorna,
lamporna kommer sluta blicka och lysa konstant, Spelet &r igang ©
Pa markeringarna ar det sensorer s spelet startar inte om alla hdnder inte &r pa.
Tas nagon hand bort startar spelet om
b. Om bordet anvédnder knapp sa haller ni in knappen tills alla lampor slutar
blicka och lyser konstant. Sitt sedan ner hinderna pa handplattorna. Spelet ar
igang ©
3. Efter slumpmissig antal sekunder kommer en utan stavarnas ljus slockna, den som
forst tar staven som slocknat vinner spelet!
4. Satt tillbaka staven och spela igen ©

Felsokning
- Fungerar inte bordet kan man vénda pd/snurra pa i kopplingen pa sladden (den som
sitter i mitten av sladden), den kan sitta fel i.
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